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ZUKUNFT

Zusatzmaterial fur kreatives Denken

Visionare Ideen: Natur und Technik

Impulsfragen:

Wie kénnten Drohnen oder Roboter in Zukunft Baume pflanzen oder
kranke Baume erkennen?

Kénnten Sensoren im Waldboden uns dabei helfen, den Wald besser an
den Klimawandel anzupassen? Wenn ja, wie?

Wie kdonnte man Kl einsetzen, um Waldbrande oder Borkenkafer
frihzeitig zu erkennen?

Stell dir vor, man kombiniert den Schulwald mit erneuerbaren Energien
(Solar, Wind, Biogas) — was ware méglich, ohne die Natur zu zerstéren?

Wie kénnte ein ,digitaler Zwilling“ unseres Schulwaldes aussehen - also
eine virtuelle Version, in der wir Entwicklungen beobachten oder
ausprobieren kénnen?




@a@ waGe Entwickeln

ZUKUNFT

Zusatzmaterial fur kreatives Denken

Visionare Ideen: Natur und Technik

1. Drohnen & Roboter als Waldfreunde
» Kleine Pflanzdrohnen fliegen regelmaBig Uber den Wald und pflanzen neue Baumsetzlinge an
Stellen, wo alte Baume umgesturzt sind.
+ Pflege-Roboter rollen leise durch die Rickegassen: Sie erkennen kranke Baume mit Warme- und
Feuchtigkeitssensoren und markieren sie, damit der Wald gesund bleibt.

2. Sensoren im Waldboden

e Unter der Erde liegen winzige Boden-Sensoren, die Feuchtigkeit, Temperatur und Nahrstoffe
messen.

¢ Alle Daten werden in Echtzeit gesammelt und zeigen, wie sich der Wald an den Klimawandel
anpasst.

e Ein Solar-betriebenes Wald-Display am Eingang zeigt Besucher:innen, wie ,,fit“ der Wald gerade
ist.

3. KI-Waldwéchter
« Eine Kunstliche Intelligenz Gberwacht das Waldgebiet:
o erkennt Rauch oder extreme Trockenheit sofort,
o warnt vor Waldbranden oder Schadlingsbefall,
o schlagt automatisch GegenmaBnahmen vor (z. B. Wasser aus Regenzisternen freigeben).

4. Erneuerbare Energien integriert
e Am Waldrand gibt es kleine Solarblatter — Solarpanels in Baumform, die Sonnenenergie
sammeln.
¢ Sie liefern Strom flr Umwelt-Sensoren, Drohnen und ein Lernzentrum im Wald.
¢ Gleichzeitig speichern Moos-Batterien (ja, echte Experimente gibt es schon!) zusatzliche
Energie — ganz ohne Kabel.

5. Digitaler Zwilling des Waldes
+ Der gesamte Wald hat einen virtuellen Zwilling im Internet.
¢ Schuler:iinnen und Forschende kénnen online sehen:
o wie schnell die Baume wachsen,
o wie sich das Klima verandert,
o welche Tiere gerade unterwegs sind (Uber Live-Kameras mit Nachtmodus).
¢ Bevor Menschen im echten Wald eingreifen, wird es erst virtuell ausprobiert — so bleibt der
reale Wald ungestort.

Gesamtidee
Der Wald verbindet High-Tech mit Natur.
e Er schutzt sich selbst mit Kl und Sensoren.

e Erlernt aus Daten, um mit dem Klimawandel klarzukommen.
e Erzeigt Menschen in Echtzeit, wie es ihm geht.
¢ Erbleibt trotzdem ein Lebensraum fur Tiere, Pflanzen und Menschen - aber ohne Zerstérung.




@ﬁ?} waGe Entwickeln

ZUKUNFT

Zusatzmaterial fur kreatives Denken

Visionare Ideen: Mensch und Gemeinschaft

Impulsfragen:

Wie konnte der Schulwald ein Ort werden, an dem verschiedene
Generationen voneinander lernen (z. B. Kinder, Erwachsene, Senior:innen)?

Welche digitalen Hilfen (z. B. Audiofiihrungen fiir Blinde oder Apps fur
Gebéardensprache) kénnten den Wald fiir alle Menschen zuganglich
machen?

Wie kénnte man den Wald als Treffpunkt fiir Nachbarschaften nutzen,
ohne dass er tiberlastet wird?

Stell dir vor, ein Teil des Waldes ware ein Open-Air-Klassenzimmer der
Zukunft — wie kénnte Unterricht dort aussehen?

Wie kénnten soziale Medien genutzt werden, damit mehr Menschen
gemeinsam Verantwortung fir den Wald iilbernehmen?
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ZUKUNFT

Zusatzmaterial fur kreatives Denken

Visionare Ideen: Mensch und Gemeinschaft

1. Ort des generationeniibergreifenden Lernens
« Der Wald ist wie ein lebendiges Geschichtsbuch:
o Senior:innen erzahlen von alten Brauchen und Waldhandwerk.
o Kinder und Jugendliche bringen digitale Werkzeuge ein, um Natur neu zu entdecken.
o Erwachsene geben Wissen tUber Gartenbau, Nachhaltigkeit oder Technik weiter.
¢ In ,Lerninseln®“ mit Holzsitzkreisen oder Baumhutten treffen sich die Generationen regelmaBig.

2. Digitale Hilfen fir Barrierefreiheit
e Audioflihrungen erklaren Blinden, welche Pflanzen und Tiere sich gerade um sie herum
befinden.
» Uber Gebardensprache-Avatare in einer App werden Texte und Waldinfos visuell erklart.
*« Wege sind mit taktilen Bodenmarkierungen ausgestattet, damit Rollstuhlfahrer:innen und
Menschen mit Sehbehinderung sich sicher bewegen kénnen.

3. Treffpunkt fiir Nachbarschaften
* Am Waldrand gibt es Community-Zonen mit Tischen, Feuerstellen und Banken - ideal fUr Feste,
gemeinsames Essen oder Musik.
e Ein digitales Buchungssystem sorgt daflir, dass nicht zu viele Gruppen gleichzeitig im Wald
feiern.
¢ Regeln wie ,Hinterlasse keinen Mull“ oder ,Ruhe nach Sonnenuntergang“ werden mit
spielerischen Hinweisschildern (Comicfiguren, Waldmaskottchen) vermittelt.

4. Open-Air-Klassenzimmer der Zukunft
¢ Der Unterricht findet in einem ,,Lernring“ aus lebenden Baumen statt.
¢ Schuler:iinnen nutzen Augmented Reality-Brillen: Wenn man einen Baum anschaut, blendet die
Brille Informationen zu seiner Art, Alter und 6kologischen Funktionen ein.

¢ Projekte sind facherubergreifend: Biologie, Geschichte, Kunst und sogar Mathe werden mit
echten Beispielen aus dem Wald verbunden.

5. Digitale Gemeinschaft & Verantwortung
¢ Eine Wald-App verbindet alle Nutzer:innen:
o Schuler:innen posten Fotos von entdeckten Tieren.
o Nachbarn melden Schaden oder Mull.
o Forster:innen geben Tipps zum Schutz.
o Uber soziale Medien wird der Schulwald zu einem ,Best-Practice-Modell“ fiir andere Schulen
weltweit.

¢ So entsteht eine Art digitale Wald-Community, die Wissen teilt und Verantwortung starkt.

Gesamtidee
Lernen zwischen Generationen.
Barrierefreie Teilhabe fur alle.

Gemeinschaftszentrum fur Schule und Nachbarschaft.
Digitale Bricken, die den Wald auch virtuell erfahrbar machen.




@3;} waGe Entwickeln

ZUKUNFT

Zusatzmaterial fur kreatives Denken

Visionadre Ideen: Kunst und Natur

Impulsfragen:

¢ Wie kénnte man den Wald als Biihne fiir digitale Kunst nutzen, z. B.
durch Augmented Reality (AR), ohne ihn zu zerstéren?

Kénnte man aus den Gerdauschen des Waldes (Végel, Wind, Wasser)
eigene Musik oder Klangkunst schaffen — wie sdhe das aus?

Wie kénnten interaktive Kunstprojekte Menschen im Wald auf
Probleme wie Klimawandel oder Miill aufmerksam machen?

Stell dir vor, man wiirde im Wald ein Kunstwerk bauen, das mit der
Natur wachst und sich verandert — wie kdnnte das aussehen?

Wie kénnte man den Wald nutzen, um neue Geschichten oder Mythen
zu erfinden, die Kindern die Bedeutung von Nachhaltigkeit erklaren?
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ZUKUNFT

Zusatzmaterial fur kreatives Denken

Visionare Ideen: Natur und Technik

1. Buhne fiir digitale Kunst (AR & VR)
e Besucher:innen tragen leichte AR-Brillen oder nutzen eine Smartphone-App.
e Zwischen den echten Baumen erscheinen digitale Kunstwerke: leuchtende Skulpturen,
tanzende Farbformen oder historische Projektionen.
e Alles ist unsichtbar fur die Natur - es gibt keine physischen Schaden, nur digitale
Erweiterungen.

2. Musik aus den Stimmen des Waldes
¢ Spezielle Sound-Stationen nehmen Wind, Vogelrufe und Wassergerausche auf.
¢ Eine Kl verwandelt diese Klange in lebendige Kompositionen — mal beruhigend, mal aufregend.
+ Bei Nacht gibt es Klangwanderungen: Besucher:innen laufen Uber Wege, die durch Licht und
Musik interaktiv reagieren.

3. Interaktive Kunstprojekte fiir Nachhaltigkeit
e Kunstler:innen gestalten Installationen aus recycelten Materialien: zum Beispiel ein Baum aus
Plastikflaschen, der langsam ,verschwindet®, wenn Mull gesammelt wird.
¢ Besucher:innen kénnen selbst mitmachen: Mit digitalen Stiften an Info-Screens malen, Ideen
fur Klimaschutz hinterlassen oder Fotos hochladen.
e Das Kunstwerk verandert sich standig - ein lebendiger Spiegel der Gemeinschaft.

4. Mit der Natur wachsende Kunstwerke
¢ Pflanzen werden Teil der Kunst: Moosgraffiti an Wanden wachst von selbst.
e Ein ,lebendes Labyrinth“ aus Baumen verandert sich jedes Jahr durch neues Wachstum.
« Kinder pflanzen Blumenmuster, die zu lebenden Bildern heranwachsen.

5. Neue Geschichten & Mythen

e In ,Erzdhlnischen“ zwischen den Baumen hdéren Kinder Uber Lautsprecher oder Apps
Geschichten von Waldgeistern, sprechenden Tieren oder ,,Zukunftsbaumen*.

+ Die Geschichten sind interaktiv — Kinder kénnen Fragen stellen und die Kl-gesteuerten Figuren
antworten.

e Jedes Jahr wird ein neues Waldmarchen geschrieben, das die Bedeutung von Nachhaltigkeit
erklart.

Gesamtidee
Der Wald verbindet Natur, Kunst und Technologie:
e Eristeine digitale Buhne, die gleichzeitig vollig im Einklang mit der Natur bleibt.

e Erverwandelt Gerdusche, Pflanzen und Recycling in Kunst und Musik.
e Er erzahlt Geschichten der Zukunft, die Kinder und Erwachsene emotional mit dem Thema
Nachhaltigkeit verbinden.
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