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Kapitel 1: Kursformate

In diesem Kapitel erhaltet ihr einen Uberblick, wie die Auswahl eines bestimmten Kursformates die
Ansicht und Ubersichtlichkeit verdndert. Dazu ist es sinnvoll, einen Kurs zu 6ffnen, in dem ihr mindestens
zwei Themenbereiche habt. Wenn ihr dann die hier vorgestellten Kursformate flir euren Kurs auswahlt,

konnt ihr gleich sehen, wie sich das dulRere Erscheinungsbild dndert.

Das Kursformat kann man gleich bei der Einrichtung eines neuen Kurses, aber auch im Nachhinein immer
wieder andern:

f

@)

&£ Einstellungen bearbeite!
2.

# Bearbeiten ausschalten
& Kursabschluss

Y Filter

£* Setup fur Bewertungen
[B Sicherung

3 Wiederherstellen

1 Import

€ Zurucksetzen

@ Papierkorb

& Mehr ...

Um das Kursformat in einem
bereits bestehendem Kurs zu
&ndern, muss man auf das
Einstellrad oben rechts klicken
(1.), dann Einstellungen
bearbeiten auswahlen (2.). Es
6ffnet sich das
Kursbearbeitungsment.
Runterscrollen bis zum
Abschnitt Kursformat.

@Ku rsformat
3.

Format

Anzahl der Abschnitte

Verborgene
Abschnitte

Kursdarstellung

Ausrichtung fur
Bildcontainer

(2]

(2]

(2]

(2]

Grid Format

Edwiser Kursformat

Einzelaktivitat
Soziales Format
Kachelformat
Komprimierte Abschnitte
Themenformat

~ Wochenformat

Um ein anderes Kursformat auszuwahlen, muss man erst das

Kursformatment aufklappen (3.) und danach das Pulldownment
6ffnen (4.). Dann kann man das gewiinschte Format auswahlen (5.).
Runter scrollen und auf Anderungen speichern klicken. Probiert

einfach mal verschiedene Kursformate aus.
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1.1 Das Themenformat

Das Themenformat ist das Format, das bei uns standardmaRig voreingestellt ist. Alle einzelnen Themen (bei uns
oftmals die Lernsituationen) werden untereinander aufgelistet und je langer ein Schuljahr dauert und je mehr
Materialien/Aktivitdten von uns dort eingestellt wurden, desto langer muss man scrollen, bis man zu der

richtigen Aufgabe kommt oder aber (iber die Ansicht auf der linken Seite, die tGiber das Hamburger

Menli = gedffnet und geschlossen werden kann.

LF 3: Ubert iber die Tourismusbranche in Deutschland

Leistungsanbieter im Tourismus

s sich fr Reisemittler Sndert!

1.2 Komprimierte Abschnitte

Das Format komprimierte Abschnitte ist im Prinzip ein Themenformat, wobei die einzelnen Abschnitte ein- und
ausgeklappt werden kénnen. Dieses Format ist meiner Meinung nach wesentlich tGbersichtlicher und dariber

hinaus moderner.

O v @
diesem v | lichi 1 i
» Alle a v
fimweis: Ein Kick auf den Absc bl
> Organisatorisches - Umschalten
: |¥ LF 3: Uberblick Uber die Tourismusbranche in Deutschland - Umschalten

Leistungsanbieter im Tourismus
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1.3 Ein-Themenformat
Das Ein-Themenformat ist ein Format, bei dem fiir jedes Thema oben ein Tab angelegt wird und die Auswahl des
gewlinschten Themas kann dann Uber diese Tabs vorgenommen werden.

Organisatorisches  LF 3: Uberblick tiber die Tourismusbranche in Deutschland ~ LF 5: Geschiftsprozesse erfassen und analysieren

LF 9 Eigenveranstaltungen entwickeln LF 11 Jahresabschluss vorbereiten und auswerten

Leistungsanbieter im Tourismus

&l -
B Uberblick LF 3
Reiserecht seit 1.06.2018

Video: Neues Reiserecht: Was sich fir Reisemittler andert!

Bei diesem Format ist der Vorteil, dass ich Themenabschnitte sogar als Unterabschnitte definieren kann, d.h.
hier kdnnten bspw. Themen eines Lerngebietes oder -feldes als Themenunterabschnitt definiert werden. Das
ware dann auch optisch sichtbar, da diese Unterabschnitte auf einer unteren Ebene angelegt wéaren.

Bilder sagen mehr als tausend Worte:

Abschnitt 1 Abschnitt2  Abschnitt 3 Abschnitt4  Abschnitt 5

Abschnitt 1.1 Abschnitt 1.2 Abschnitt 1.3

Darliber hinaus hat man hier noch die Moglichkeit, die Tabs farbig und mit unterschiedlichen Schriftfarben und
diese wiederum mit unterschiedlichen Schriftstilen und -gréRen zu gestalten.

Als Muster mal unterschiedlich gestaltete Themenabschnitte:

Abschnitt 1.1 Abschnitt 1.2 Abschnitt 1.3
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1.4 Das Kachelformat

Bei dem Kachelformat wird fiir jeden einzelnen Themenabschnitt eine eigene Kachel unter dem Abschnitt 0
angezeigt. Der Titel des Themenabschnitts wird auf der Kachel angezeigt und jede Kachel kann entweder mit
einem Icon oder einem Bild verschénert werden .Fir mich eine sehr tGbersichtliche, schiler:innenfreundliche
Variante. Die Farbauswahl beziiglich der Kacheln und Schrift ist eher begrenzt. Und ein Nachteil ist mMn, dass je

langer der Titel, desto weniger ist vom Bild bzw. der Kachel zu sehen.

@ Videokonferenzraum

In diesem Videokonferenzraum haben wir die Moglichkeit, virtuell in Kontakt zu treten.

% Ankindigungen

i E (5]

(2]

Tourismusbranche in
Deutschland

Organisatorisches

LF 3: Uberblick Gber die LF 5: Geschaftsprozesse LF 9
Eigenveranstaltungen

entwickeln

erfassen und analysieren

E LF 3: Uberblick iiber die Tourismusbranche in Deutschland F %

Leistungsanbieter im Tourismus

| Uberblick L7 3

Reiserecht seit 1.06.2018

Video: Neues Reiserecht: Was sich fur Reisemittler &ndert!

BBB-Anleitung

(©) sisucouron

Moodle-Anleitungen/

Ubersichten

Online-Support / moodle
Sprechstunde / iPad-

)
Tools & Apps & /

=
quls -

Prowise-Anleitungen
°

Nextcloud- Anleitungen

oo

Nextcloud

iPad-Anleitungen
. =

Anleitungen zu Tests in

'
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1.5 Das Gridformat

Das Gridformat dhnelt dem Kachelformat sehr. Das Hinzufligen von bereits vorinstallierten Icons ist hier nicht
moglich, aber Bilder kdnnen hinzugefligt werden. Das Schone: Die Titel der Themenabschnitte stehen hier tber
den Kacheln und somit wirkt das Ganze noch strukturierter als beim Kachelformat. Beziiglich der
Formatierungen kann man sich bereits bei der Auswahl des Kursformats richtig austoben, da Farbeinstellungen,
SchriftgroRe etc. komplett angepasst werden kdnnen.

Allgemein
@ Videokonferenzraum &
In diesem Videokonferenzraum haben wir die Moglichkeit, virtuell in Kontakt zu treten.
\ﬁ;x Ankindigungen
Organisatorisches LF 3: Uberblick iiber die Tou...  LF 5: Geschiftsprozesse erfa...  LF 9 Eigenveranstaltungen e...  LF 11 Jahresabschluss vorbe...

Grundlagen der Bilanz ’ \ . KOSTEN- & LEISTUNGSRECHNUNG

¥
)

KAPITEL 1: Kursformate KAPITEL 2: Texteditoren KAPITEL 3: Das Textfeld KAPITEL 4: HTML CSS Codes... Technik

Aktivitat oder Material anlegen % AESTHETICS trmastaros

S E ONT 2
LS AR ~ by HTMI.CUDE coLon W y
Standardeditor i e o a o CONTENT
Abbrechen w = uuvgu‘l‘%umEmcss DESIGN IT s

ANDARD

Texteditor Atto

Texteditor TinyMCE i

Unformatierter Text 5 wonen TYPOGRAPHY E
L g g

NOT FORYOU
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Kapitel 2: Texteditoren

In diesem Kapitel geht es darum, wie die Auswahl eines bestimmten Texteditors die Ansicht des
Bearbeitungsmeniis und damit die Moglichkeiten der Formatierungen, aber auch der integrierbaren Aktivitaten
verandert. Seit dem vorletzten Update von Moodle hat es sehr viele Anderungen gegeben. Der Texteditor bietet
mittlerweile viel mehr Moglichkeiten als von Marz bis Juli 2020 (bei uns an den BBS Wechloy).

Der Standardeditor ist der voreingestellte Texteditor. Dieser kann jedoch jederzeit geandert werden. Das hat
keine Auswirkungen auf das Layout eines Kurses, verandert aber die Gestaltungsmoglichkeiten enorm,
insbesondere fiir diejenigen von uns, die tiber keine HTML-/CSS-Kenntnisse verfiigen.

Texteditor andern:

audia Schwemmers 9 @ L E | N Ste| | un gen

@ Dashboard
Nutzerkonto
& Profil Profil bearbeiten . .
B8 Bewertungen Kennwort dndern Texteditor TlnyMCE@ *
S he wahl - i
® \itteilungen prache wahlen Standa‘|ded|tor
Foren einstellen Texteditor Atto
/& Einstellungen ) . . \_Texteditor TinyMCE 8
® Logout Kurseinstellungen Unformatierter Text

Kalendereinstellungen

& Rolle wechseln ... Mitteilungen
Systemnachrichten

Uber das Pulldownmeni {4.) kann man

Um den Tex_ted\tol'en zu &ndern, muss man e et sich das Einctell Dot sich die einzelnen Texteditoren anzeigen
auf den Pfeil oben rechts neben dem 5;3 r;\je ts'c ) aj I(TS eTu:g;TenUI"hTI lassen und dann den gewtinschten

- - - i . - - / -
Profilbild klicken (1.). Es &ffnet sich ein unter Nutzerkonto den fexteditor wahlen auswahlen (5). Anderungen speichern,
Untermen. Dort Einstellungen (2) klicken (3). fertig.

auswahlen.

2.1 Der Standardeditor = Texteditor Atto

Der Standardeditor ist der voreingestellte Editor und das ist seit dem Update im November 2020 der Atto-Text-
Editor (an den BBS Wechloy). Seit dem Update kann man mit diesem Editor auch farbig schreiben und
Hervorhebungen vornehmen, mit einem iPad fihrt dies jedoch zumindest bei mir zum Einfrieren des
Bildschirms. Des Weiteren lassen sich auch Audios, Videos sowie H5P-Aktivitdten einfligen. Nachteil hier ist, dass
ich als Nutzer ohne HTML-Kenntnisse keine Moglichkeit habe, Rahmen um Tabellen zu ziehen, so dass die
Tabelleninhalte allein stehen und es dadurch sehr unstrukturiert ist.
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2.1.1 Der Aufbau des Atto-Texteditors

Smilies sind bei uns (BBS Wechloy) im Texteditor noch nicht enthalten.

Die folgende Abbildung zeigt die Symbolleisten des Atto-Text-Editors im Boost Design.

i

= OE % S Mo W Y w

Zeile 1
1. Mehr Symbole anzeigen 2. Absatzformate 3. Fett 4, Kursiv
5. Ungeordnete Liste 6. Geordnete Liste 7. Link 8. Link entfernen

9. Bild einflgen oder bearbeiten  10. Emoticon (wenn aktiviert durch Moodle-Admin) = 11. Audio/Videodatei einfigen oder bearbeiten 12, Audio aufnehmen

13. Video aufnehmen 14. Dateien verwalten

1 i B I = E % S @O0 W ¢ @
5 s £ E =EE ®H @ B I
Zeile 2
1. Unterstreichen 2. Durchstreichen 3. Tiefgestellt 4. Hochgestellt
5. Linkshiindig / Zentriert / Rechtsbindig 6. Ausriicken / Einrticken 7. Gleichungseditor 8. Sonderzeichen einflgen
9. Tabelle 10. Formatierung entfernen  11. Widerrufen / Erneut ausfuhren = 12. Tests zur Barrierefreiheit
13, Hilfe fUr Screenreader 14, HTML
2.2 TinyMCE

TinyMCE ist ein Texteditor, der eigentlich schon seit Jahren von Moodle nicht mehr weitergefiihrt werden soll.

Da ich mit diesem Texteditor jedoch die Méglichkeit habe, Tabellen mit Rahmen einzufiigen und ich sogar die
Rahmenfarbe und den Hintergrund der Zellen bestimmen kann, ist dies bei mir der voreingestellte Text-Editor.
Des Weiteren hat man mit diesem Texteditor wesentlich mehr Méglichkeiten, die Schrifttypen, -stile etc.
anzupassen. Der Nachteil ist, dass mit diesem Texteditor keine direkten Audiofeedbacks z.B. in Aufgaben
gegeben werden kénnen. Fir diese Moglichkeit muss man dann wieder umstellen auf den Atto-Texteditor.

Wichtig zu wissen ist, dass man bei Nutzung des TinyMCE Texteditors nicht mit rechtem Mausklick ,Einfigen”
kopierte Objekte und Texte etc. hinzufligen kann, da das nicht unterstiitzt wird. Das geht dann nur mit Strg+V.
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2.2.1 Der Aufbau des TinyMCE Texteditors

Zeile 1

5 Paragraph v | B | [ EE E Ig E &

* 1-Symbolleisten ein-/ausblenden
* 2 - Absatzformatierung

* 5-Fett

s 4 -Kursiv

* 5-Unsortierte Liste einfugen

* G- Geordnete Liste einfligen

* 7 -Link einflgen/bearbeiten

* 8- Link entfernen

« 9. Autoverlinkung verhindern

* 10 - Bild einflUgen/bearbeiten

* 11 -Emoticon einfligen

* 12 -Medien einfUgen

* 13- Eingebettete Dateien verwalten

Zeile 2

Ul & X | x

00006006

* 1-Rickgangig
* 2 _Wiederholen
* 3. Unterstrichen

~
@ | Il

= A v 8T T
0D @ ® ®6

* 4. Durchgestrichen

s 5-Tiefgestellt

* - Hochgestellt

¢ 7 - Linksbindig

* §-7entriert

* 9- Rechtsbindig

* 10- Ausricken

* 11 - Einricken

* 12 -Textfarbe

* 13- Hintergrundfarbe

* 14 - Schrift von links nach rechts
& 15 - Schrift von rechts nach links
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Zeil

e3

Font family ~ w | Font size - | <> ﬂ i}n .:. Q H Tf I‘x ﬁ @
1) 2] 0000 000900 DB ®

1 - Schriftart

2 - Schriftgrole

3 - HTML-Code bearbeiten

4 - Suchen

5 - Suchen/Ersetzen

6 - Geschiitztes Leerzeichen einfligen
7 - sonderzeichen einfiigen

8 - Tabelle erstellen/bearbeiten

9 - Quellcode bereinigenAls unformatierten Text einfiigen
10 - Formatierungen entfernen

11 - Als unformatierten Text einfligen
12 - Als formatierten Text einfligen
13 - Vollbildschirm

L]
'3

Eine wesentlich groere, individuelle Farbauswahl ist moglich.

A R -l e

\Weitere Farben

EEEEEEEN
AEEEEEEE
EEEEEEEN
BEECEEERE
EEOOOEEC

5x8

Regenbogen-Farbwahl Palette mit 18x12

Schnellauswahlpalette Farben

Benannte Farben -

Eingabe der

Farbcodierung

9|Seite



2.3 Vergleich der Texteditoren

Dieser Vergleich gilt fiir die BBS Wechloy, kann in anderen Moodle Instanzen vollig anders sein.

Unterschiede

Atto
Kriterium Standardeditor TinyMCE Unformatierter Text
Drag&Drop fur Bilder X X
Audio-, Videoaufnahme und H5P direkt im Editor x x
Einfligen von Word-Dokumenten X

nur 6 Farben,
Auswahl an Schriften, Schrift- & Hintergrundfarben 1 Schrift, SchriftgréBen: unendlich viele Farben, x
sowie Markierungen klein, Schriften und SchriftgroBen
mittel, groB, vorformatiert, individuell wahlbar

Absatz
Farbige Rahmen und Hintergriinde um Tabellen/Zellen X L X
Nachtrégliches Einfligen von Zeilen und Spalten ‘ X X
Gleichungseditor-/Matheeditor x x
Tests zur Barrierefreiheit x x
Hilfe fiir Screenreader x x

Tabellen

Sonderzeichen ™ 3% &

Bild einflgen

* Medien einfligen

Links einfligen

HTML-Text bearbeiten (bei Atto farbig, bei TinyMCE schwarz)

Gemeinsamkeiten (auBer unformatierter Text)

e Formatierungen wie fett, kurstv, linksbiindig, mittig, rechtsblndig, Einzug, unterstrichen, durchgestrichen, hoch_ nd tiefgestellt

Welchen Text-Editor man wihlt, ist mit Sicherheit abhangig vom Unterrichtsfach und von den jeweiligen
Aktivitaten, die man erstellen méchte. Das Gute: Man kann jederzeit umstellen, denn die bereits
vorgenommenen Eintrage werden nicht verandert.
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Kapitel 3: Das Textfeld als Alleskbnner

In diesem Kapitel werden wir uns anschauen, welche Moglichkeiten durch das einfache Textfeld geboten

werden und wie man das Textfeld nutzen kann, um einen Kurs zu strukturieren und anregend zu gestalten.

Textfelder kénnen auf der Kursseite verwendet werden, um Uberschriften, kleine Texte oder Erlduterungen
oder aber multimediale Anwendungen wie Audios, Videos und externe Anwendungen hinzuzufligen. Textfelder
ermoglichen es, die Kursseite klar zu strukturieren und libersichtlich zu gestalten. Des Weiteren kdnnen sie die
Motivation der Schiiler:innen steigern, wenn bspw. nicht nur Links eingefligt werden, sondern Videos, Quizze

etc. sofort sichtbar sind.

Folgende Inhalte werden nachfolgend erldutert:
o Textfeld anlegen

e Text als Uberschrift und zur Strukturierung

¢ Einbinden von Multimedia und anderen Applikationen

e YouTube-Video einbetten (exemplarisch)

e LearningApps.org als iframe einbetten (exemplarisch)

e  Exkurs: Einen iframe-Code generieren

3.1 Ein Textfeld anlegen

Um ein Textfeld anzulegen, muss man die folgenden Schritte durchgehen

1. Bearbeiten einschalten
2. Material oder Aktivitat anlegen

3. Textfeld aus der erscheinenden Liste auswahlen und auf "Hinzuftigen" klicken

iPad-Klasse FW12B

+ §E Ankiindigungen ¢

2 @ Videokonferenzraum ¢

Dashboard |/ Meine Kurse |/ Lehrer /| P-S /| SC | iPad-Klasse

Bearbeiten ausschalten

V

. Bearbeiten ~
Anklicken .
Bearbeiten ¥ &
Bearbeiten ¥ & [
2)

I+ Aktivitat oder Material anlegen I
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Ed Ed

e f 88

e
174

Spiel - Spiel - Wer wird Studierendenor
Spiel - Sudoku Verstecktes... Millionar StudentQuiz dner Terminplaner
° - °Anklicken ~° 7 °
Y D
v & B il ¢ @
Universelles
Test Textfeld tseite Umfrage Textfeld Unterkurs
w @ w O w 0 w 0 w 0 w 0
= .
= 5 Q
Verzeichnis Wiki Zertifikat
w 0 w O w 0
¢ Textfeld hinzufugene
b Alles aufklappen
~ Allgemein
Textfeld ‘ iAvBI = E % 5 @R ¢ P owp
w| | | ElEEEE BB I|D2C|O A
1)

Pfeil anklicken,
um alle Mdglichkeiten
angezeigt zu bekomme

\

2) Textfeld gestalten

» Weitere Einstellungen
» Voraussetzungen
» Aktivitatsabschluss

» Tags

Speichern und zum Kurs

3) Speichern und zum Kurs

Abbrechen
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3.2 Text als Uberschrift und zur Strukturierung

Mit den nachfolgenden Bordmitteln des Atto-Texteditors lassen sich Uberschriften bzw. Texte bereits sehr gut
strukturieren. Wenn ihr mit der Maus Uber die einzelnen Icons im Textfeld fahrt, wird euch jeweils angezeigt,
woflr das jeweilige Icon genutzt werden kann. Im Prinzip sind die benutzen Icons dhnlich wie bei Word.

Dennoch noch einmal im Uberblick:

Von links nach rechts: Von links nach rechts:

(nummeriert)

G)la- B 1]|l= =]+ @@+ o @ w

/ Das Textfeld fiir Begri{Bung und Stpukturierung

Von links nach rechts:
e Unterstrichen

Von links nach rechts: .
* Linksbiindig

* Hochgestellt ¢ Zentriert * Tabelle

® Rechtshiindig

® Durchgestrichen Gleichungseditor

o Tiefgestellt * Sonderzeichen

Von links nach rechts:
*  Ausriicken von Text

* Einrlicken von Text

» Auswahl SchriftgroRe * Unsortierte Liste einfiigen/entfernen
s Fett (Punkte)
s Kursiv * Geordnete Liste einfligen entfernen

[U s x |2 2 sll==]|g @ =|:; o =

Von links nach rechts:

Auswahl
Schriftfarbe

Auswahl
Hervorhebung

3.3 Einbinden von Multimedia und anderen Applikationen

Innerhalb eines Textfeldes lassen sich diverse, auch multimediale Inhalte einbetten, z.B.

e Fotos

e Bilder

e selbst erstellte Bildschirmaufnahmen
o selbst erstellte Audioaufnahmen

e YouTube Videos

e Vimeo Videos

e Podcasts

e MP3 Audio-Dateien

e H5P-Dateien
e Externe Anwendungen wie Kahoot, LearningApps.org, ...

Diese konnen z.B. als Datei in Nextcloud abgelegt sein oder aber direkt aus dem Internet kommen. Nachfolgend
eine Ubersicht tiber die zu benutzenden Icons/Button zum Hinzufiigen multimedialer Inhalte:
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Das Textfeld fiir Begrj

Von links nach rechts:
¢ Foto

e Audio und Video
e Direkte Sprachaufnahme
e Direkte Videoaufnahme

ung und Strukturierung

H5P-Inhalte

3.3 YouTube-Video einbetten (exemplarisch)

Seit dem vorletzten Update ist es wirklich einfach, ein YouTube-Video direkt sichtbar einzubetten.
Hierzu muss man letztendlich nur 3 Schritte ausfihren:

1. Textfeld erstellen (ggf. mit einleitenden Worten und Arbeitsauftrag)

3.

2. YouTube Video aussuchen, auf TEILEN klicken und den Video-Link kopieren
im Textfeld auf das Film-/Video Icon klicken und den vorher kopierten Video-Link einfligen

P o) emin

© mnr O SO " o8 575 O
Vorstellen der Fachoberschulen an den BBS Wechloy

Teilen anklicken

Valtrim

-
"“simpleshow

free

% &

% &
7 edgd™
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Tesken

Einbams Fi bl T iTLEF i

hittps:ityoaiu beividi S XBOCERED

00.@6

LR raddit

Starten be Kopieren anklicken

¢ Textfeld hinzufugene

~ Allgemein
Textfeld 1 A B I|=EE % P'.' ™ W
U & x x| B 2 8 E-E/L?E'
anklicken
¥ Weitere Einstellungen
* Voraussetzungen [

Aktivitdtsabschluss
Tags

Speichern und zum Kurs Abbrechen

¥ Alles aufklappen
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Medien einfligen X

anklicken
el
Link Audio
1.
URL fiir Video .
https://youtu.be/vkMSXKXSh50 ‘2\ Datei auswahlen

T

Alternative Mediendatei hinzufigen@ . S
kopierten Link einfligen

v Darstellung

Titel eingei;/ gef. Titel einfliigen
FOS

GréRe 3.

500 |t BildgroBe angeben.

URL fiir Vorschaubild

Datei auswéhlen

~ Erweiterte Einstellungen

_ 4. einfligen
Steuerung anzeigen /

Medien einfliigen

3.4 LearningApps.org Uiber iFrame einbetten (exemplarisch)

Um externe Anwendungen, wie z. B. LearningApps.org, Kahoot! u.a. direkt in Moodle einbetten zu kénnen, d.h.
sichtbar und aus Moodle heraus nutzbar fiir Schiiler:innen zu machen, muss man entweder einen vorhandenen
iframe-Code kopieren oder aber eine Web-Adresse mit dem iFrame Generator in einen iframe-Code
umwandeln und dann Uber das Icon </> (Atto-Texteditor) oder <> (TinyMCE-Texteditor) einbinden.
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https://www.iframe-generator.com/

Einbinden einer erstellten Ubung in LearningApps.org:
1. iframe von LearningApps.org kopieren
2. im Textfeld HTML-Editor tiber </> oder <> 6ffnen

3. iframe einfligen und speichern

Schon ist die Ubung direkt in Moodle sichtbar und kann von den Schiiler:innen direkt in Moodle bearbeitet

werden.

asset

(# ahnliche App erstellen  ~

App verwenden

Weblink:

&> private App

@ offentliche App # App Uberarbeiten

Tiability

W™ Problem meiden

Ihllps /Nlearningapps.org/display?v=pp8b6596t21

Vollbild-Link:

hitps://learingapps.org/watch?v=pp8b6596121

= 1]
18]

& SCORM @ iBooks Author

1 <p dir="1tr~ style="text-align: left;=»<ors</p>

2
HTML-Code ldschen

und den kopierten Link
(iframe) einsetzen.

QR-Code

Klicken und
der iframe wird direkt
kopiert

¢ Textfeld zu 'KAPITEL 3: Das Textfeld' hinzufugene

b Alles aufklappen
~ Allgemein
Textfeld HP

1/

Anklicken, es 6ffnet
sich der HTML-Editor.
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Textfeld in KAPITEL 3: Das Textfeld bearbeitene -

b Alles aufklappen

* Allgemein
Textfeld HP

o

¢iframe sreshttps:/flearningapps.org/uatehveappBbES96L21" styles"border :Box width:180%;helght 508"

allowfullsoreen="true” webkitallowfullsoreen="true” mozallowfullsoresn="true" </ iframes

Beim Atto-Texteditor erscheint der iframe
bunt,
beim TinyMCE-Editor einfarbig schwarz.

* Weitere Einstellungen

» Voraussetzungen . .
J Speichern und fertig!

v Aktivitatsabschluss @

¥ Tags

Abbrechen

Opening T-accounts

Quick repitition before we start with something new!

E

Aufgabe

Decide whether it is an asset or liability.
| oK
asset iability

Die Schiiler:innen kénnen jetzt direkt in

nicht erst zu LearningApps.org umgeleitet.

Moodle die Challenge l6sen und werden e
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3.5 Exkurs: Einen iFrame-Code generieren

Nicht alle externen Anwendungen stellen direkt einen iframe zur Verfligung. Bei vielen Applikationen
funktioniert es aber, wenn man selbst tiber den iFrame-Generator einen iframe generiert und diesen dann (iber
den HTML-Editor hinzufiigt.

Ich habe als Beispiel Kahoot! gewahlt, da es auf der Webseite selbst keinen iframe zur Verfligung stellt, ich es
aber ganz schon finde, wenn den Schiiler:innen die Challenge gleich in Moodle angezeigt wird und sie sofort
loslegen kénnen. Auf der Seite von Kahoot! werden der Lehrkraft die Einzelergebnisse der Schiiler:innen
angezeigt.

= Kahoot‘ Upgrade now

1 My Kahoots auswahlen,
2 My Kahoots %dann werden alle Q
erstellten Kahoots

angezeigt.
My Kahoots Sort by: Most recent v
Kahoots (7) Create new Organize into folders @ E %
ing instructions/ booki tries . .
g adn Booking entries 'iﬁ-\’
Debit to credit
Freakycloudy Created 22 days ago + & plays

Play auswahlen.
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https://www.iframe-generator.com/

Choose a way to play this kahoot

Play a live game together with Assign p challenge game to learners

learners over video or in class whp play it at their own pace

Assign auswahlen.
Start a single-player game with virtual players.

Practice
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Kahoot!

{n} Home @ Discover ‘= Kahoots ol Reports

Report

Booking entries ¢~

Summary Players (0) Questions (10)

players

Invite more players!

0 Invite players by sharing the URL or game PIN,
Players can join this challenge up until the deadline.

R88 Groups

Max. 50 players) Game PIN: 06875454

Die URL durch Klicken des
blauen Button kopieren,
dann wird die URL
automatisch in die
Zwischenablage kopiert.
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iframe-generator.com im Browser dffnen:
1

https://www.iframe-generator.com/

iFrame Generator

nemeE myiFrame e 600 neight 400 px v
Option

scrolloa no & MmarginWiain 0 marginHeight:

border Yes » borderType: none « borderSize Opx -

porasr-oler g 2 kopierten Link einfligen (rechter Mausklick/

- ~ / einfligen)
|Frameuinl:

https:/fkahoot.itichallenge/037136807challenge-id=27fo7862-cf51-4d85-8447-9eb140a96c84_1613837716719

. ~ ) </> Generate anklicken unad

Frmmaa

S der iframe wird generiert —s

4
~_ COPY IT anklicken und der _—ﬂ
e iframe wird kopiert

¢ Textfeld zu 'KAPITEL 3: Das Textfeld' hinzufligene

k Alles aufklappen
~ Allgemein

Textfeld A B I

U & x =

fii
1]
&
{:?
¥l
&
-
L
&
3

!
i

HTML-Editor anklicken -—""""
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Textfeld zu 'KAPITEL 3: Das Textfeld' hinzufigene

* Allgemein

Textfeld

neighte=dddoe” widthe"d00px~ allowfullscresnso/iframe

fraseborderes”1” marginheights"3ox" rargioamidthedpa”

» Weitere Einstellungen
* Voraussetzungen
» Aktivitatsabschluss

* Tags

Kopierten iframe-Link

einfligen

2 speichern

Speichem und zum Kurs  JECELE000]

Und schon kénnen die Schiiler:innen Aufgaben direkt in Moodle |6sen.

Buchungssatze

17 questions

¢ EN

Open for: 8 days 16 hours
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Kapitel 4: HTML-CSS Codes einbetten

In diesem Kapitel werden Layoutanpassungen, die mit Hilfe von HTML- bzw. CSS-Codes erstellt werden,
beispielhaft vorgestellt. Diese kbénnen individuell angepasst werden, indem man die Funktion , Copy/Paste”
benutzt und geringfiigige Anderungen vornimmt.

4.1 Texte hervorheben durch Alert

alert-primary

alert-secondary

alert-success

alert-danger

alert-warning

alert-info

alert-light

alert-dark

Um einen Text hervorzuheben, misst ihr nur den unteren Quellcode kopieren und in euer Textfeld Gber den
Button <> bzw. </> "Quellcode bearbeiten" (abhangig vom gewahlten Texteditor!) eingeben. Die
Hintergrundfarbe konnt ihr andern, indem ihr dann im Quellcode das unten gelb markierte Wort durch
secondary, success, danger etc. austauscht. Nachdem ihr aktualisiert habt (Button unten links), konnt ihr eure
Uberschrift eingeben und SchriftgroRe etc. andern. Das ist ganz einfach! Versucht es mal!

Die von mir auch im weiteren Verlauf angegebenen Quellcodes wurden mit dem Texteditor TinyMCE erstellt
und sind deshalb einfarbig. Wenn ihr mit dem Atto-Texteditor arbeitet, dann werden eure Quellcodes
verschiedene Farben aufweisen. Das macht gar nichts. Das Ergebnis ist das gleiche.

Quellcode:

<div class="alert alert-primary" role="alert"><span size="4" style="font-size:
large;"><b>Quellcode alert-primary</b></span></div>
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4.2 Texte hervorheben durch Markierung links

Auch hier braucht ihr nur den nachfolgenden Quellcode kopieren und in euer Textfeld Gber das Icon <> bzw. </>
einfligen. Um die Seitenfarbe zu dndern, misste ihr nur den im Code markierten Farbcode austauschen.

Thema Quellcode Markierung (hier grau):

Hier kann dann Text ergénzt werden ...

<div class="alert alert-markierung1">

Thema <div style="margin: 0 auto .5rem; overflow: hidden;
border-left: 10px solid -;">

<div style="padding: 0 1rem;">

<p style="font-size: x-large; font-weight: bold

Hier kann dann Text ergénzt werden ...

Thema &lt;h3 class=;"><span style="font-size: xx-
large;" > <strong>Inhalt</strong></span></p>
Hier kann dann Text erganzt werden ... < hr CIaSS= ||my_4|| />

<p style="font-size: x-large; font-weight: bold

&lt;h3 class=;"><span style="font-size: medium;">Hier
kann dann Text erganzt werden ...</span></p>

</div>

Thema </div>

Thema

Hier kann dann Text erganzt werden ...

Hier kann dann Text ergdnzt werden ...

Gangige Farben:

Farbe |Farbcode
griin |#2ECC70
rot | #FF4136
blau | #0000FF
orange| #FF851B
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4.3 Texte hervorheben durch Markierung und Icon

Auch hier braucht ihr nur den nachfolgenden Quellcode kopieren und in euer Textfeld Gber das Icon <> bzw. </>
einfliigen. Um die Farbe der Markierung links zu dndern, misst ihr nur den im Code mit gelb markierten Farbton
austauschen (Farbcodes siehe S. 13). Das Icon kdnnt ihr andern, wenn ihr den mit orange markierten Code
gegen einen anderen Code fiir das Icon austauscht. Einige Beispiele findet ihr bereits auf der nachsten Seite.
Wichtig ist, dass ihr frei lizensierte Icons verwendet. Eine weitere grofRe Auswahl findet ihr unter: Wikimedia
Commons

4 AUFGABE 21 PARTNERARBEIT

Hier steht der Inhalt mit allen méglichen Infos ... Hier steht der Inhalt mit allen méglichen Infos ...

LERNPFAD {7 GRUPPENARBEIT

Hier steht der Inhalt mit allen mé&glichen Infos ... Hier steht der Inhalt mit allen méglichen Infos ...

& MITTEILUNG - IDEENSAMMLUNG

Hier steht der Inhalt mit allen méglichen Infos ... Hier steht der Inhalt mit allen méglichen Infos ...

ﬁ' KOLLABORATIVE AUFGABE = AUFGABE
S

Hier steht der Inhalt mit allen m&glichen Infos ...

Hier steht der Inhalt mit allen maglichen Infos ...

Quellcode mit Balken links:

<p></p>

<div style="margin: 0 auto .5rem; overflow: hidden; border-left: 10px solid #FF851B;" >

<div style="padding: 0 1Trem;">

<div style="font-size: x-large; font-weight: bold; margin-bottom: .5rem; padding: .75rem .25rem;
border-bottom: 1px solid #AAA;" > <im
src="

" /> IDEENSAMMLUNG</div>
<div style="padding-bottom: .5rem; font-size: large;">Hier steht der Inhalt mit allen mdglichen
Infos ... </div>

</div>

</div>
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https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Icons_by_object
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Icons_by_object

Quellcode ohne Balken links:

<p></p>

<div style="margin: 0 auto .5rem; overflow: hidden;" >

<div style="padding: 0 1Trem;">

<div style="font-size: x-large; font-weight: bold; margin-bottom: .5rem; padding: .75rem .25rem;
border-bottom: 1px solid #AAA;"><im
src="

" /> IDEENSAMMLUNG </div>
<div style="padding-bottom: .5rem; font-size: large;"> </div>

</div>

</div>

Austauschbare Icons

Icon |Code

y https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/6/69/Icon-Stift.svg/126px-Icon-
Stift.svg.png" alt="" role="presentation" width="28" height="28

@ https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/aa/lcon-Kompass.svg/137px-
Icon-Kompass.svg.png" alt=""role="presentation" width="30" height="30

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/bc/lcon-
Megaphone.svg/140px-lcon-Megaphone.svg.png" alt="" role="presentation" width="31

e

height="28"
‘.':t—'\ https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cc/Wikivoyage_Translation_Of The_ W
BEE& |eek.png"” alt="" role="presentation" width="30" height="30

m;:_ https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e0/Accessories-text-
_— | |editor.svg/40px-Accessories-text-editor.svg.png
*

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9d/Noun_project_579150_Con
& & |versation.svg/200px-Noun_project_579150_Conversation.svg.png" alt=""
role="presentation" width="30" height="30

200 |https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9c/Aufgabe-Personen-
[&GII} Gruppe.svg/200px-Aufgabe-Personen-Gruppe.svg.png

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e0/Gnome-applications-
~ @~ |office.svg/50px-Gnome-applications-office.svg.png
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4.4 Texte ein- und ausklappen

Um Texte oder Material ein- und ausklappen zu kénnen, muss man auch nur den Quellcode kopieren und in das
Textfeld Uber das Icon <> bzw. </>einfligen. Danach kann man den Text sowohl auf der Schaltflache (markiert
gelb) als auch im ausklappbaren Meni (markiert rot) bearbeiten.

Ausklappbarer Inhalt 1 Ausklappbarer Inhalt 1

Ausklappbarer Inhalt: Quellcode Hier ist ein Beispieltext ...

Ausklappbarer Inhalt: Quellcode

Quellcode ausklappbarer Inhalt:

<div id="accordion">

<div class="card">

<div class="card-header" id="headingOne">

<h3 class="mb-0"><button class="btn btn-link" data-toggle="collapse" data-
target="#collapseOne" aria-expanded="true" aria-controls="collapseOne">
Ausklappbarer Inhalt 1 </button></h3>

</div>

<div id="collapseOne" class="collapse show" aria-labelledby="headingOne" data-
parent="#accordion">

<div class="card-body">_ ..</div>

</div>

</div>

<div class="card">

<div class="card-header" id="headingTwo">

<h3 class="mb-0"><button class="btn btn-link collapsed" data-toggle="collapse" data-
target="#collapseTwo" aria-expanded="false" aria-controls="collapseTwo">
Ausklappbarer Inhalt 2 </button></h3>

</div>

<div id="collapseTwo" class="collapse show" aria-labelledby="headingTwo" data-
parent="#accordion">

<div class="card-body">_</div>

</div>

</div>

</div>
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4.5 Ausklappbarer Inhalt Pfeile

Gleiches Prozedere; Quellcode kopieren und Gber <> bzw. </> einfligen. Die gelb und rot markierten
Texte/Worter kénnen ausgetauscht werden.

» Beispiel 1 (kann man aufklappen und zuklappen)
> Beispiel 2

[v Beispiel 1 (kann man aufklappen und zuklappen)
Dies ist der lange Text
» Beispiel 2

¥ Beispiel 1 (kann man aufklappen und zuklappen)
Dies ist der lange Text

v Beispiel 2

Dies ist der kurze Text

Quellcode ausklappbarer Inhalt Pfeile

<p></p>
<p><details><summary>Beispiel 1 (kann man aufklappen und zuklappen)</summary>
</details> <details><summary>Beispiel 2</summary>

</details></p>

<p></p>

4.6 Button zum ein- und ausklappen
Auch hier wieder die gleiche Vorgehensweise: Quellcode kopieren und tber <> bzw. </> einfligen.

WICHTIG! Die orange markierten Namen "Example" misst ihr bei jedem Button immer mit einem anderen
Namen versehen, da bei gleichen Namen alle Button gleichzeitig auf- und zuklappen, wenn ihr mehrere Button
im Kurs benutzt habt.

Button zum aus- und einklappen klicken ...
Button zum aus- und einklappen klicken ...

Beispiel: Hier kann Text stehen. Durch "Enter” kdinnt ihr weitere Felder erganzen.
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Quellcode Button aus- und einklappen

<p><a class="btn btn-primary" data-toggle="collapse"” href="#co||apse-"
role="button" aria-expanded="false" aria—controls:"coIIapse-"> Button zum
aus und einblenden klicken ... </a></p>

<div class="collapse" id="co||apseﬁ">

<div class="card card-body">Dieser Text soll aus- und einblendbar sein ...</div>
</div>

4.6 Schuler:innen im Kurs persdnlich ansprechen

Um einen Schiiler persoénlich auf der ersten Seite ganz oben anzusprechen, so wie ich im Moodle-Kurs, benétigt
ihr den nachfolgenden Quellcode. Ihr selbst werdet diese Aktivitat jedoch nur bei eingeschalteter Bearbeitung
sehen.

Quellcode:

<p></p> <script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.1.4/jquery.min.js..."
type="text/javascript"></script> <script type="text/javascript">// <![CDATA[
S(document).ready(function(){ var vorname=S('span.usertext').text(); //alert(vorname);
var vorangestellter_text='Hallo '; var nachfolgender_text='! Schon, dass du da bist! ';
var neuer_textinhalt=vorangestellter_text+vorname+nachfolgender_text;
console.log(neuer_textinhalt); S('div[role=main]').prepend('<h2 <strong>
'“+neuer_textinhalt +'</h2>'); }); // 11></script>
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https://t.co/yfIYpLWL34?amp=1

4.7 Der Willkommensgruf3

Ein WillkommensgruR am Anfang des Kurses wird von den Schiiler:innen als Einladung verstanden, sich in dem
Kurs in Ruhe umzuschauen.

@ WILLKOMMEN IM KURS

Hier kann dann weiterer Text stehen...

Der Text kann natirlich angepasst werden, entweder direkt im Quellcode an den rot markierten Stellen oder
aber im Textfeld selbst.

Auch das Bild konnt ihr austauschen, indem ihr es im Textfeld markiert und auf Foto klickt und ein anderes
hochladet oder aber den gelb markierten Bereich direkt im Quellcode austauscht. Dabei solltet ihr darauf
achten, dass die GroRe des Bildes eine Breite von 100 nicht Gberschreitet (width="100).

Quellcode:

<br> <div style="margin: 0 auto .5rem; overflow:hidden; border-left: 10px solid
#FF851B;"> <div style="padding: 0 1rem;"> <img src="https://superlehrer.de/wp-
content/uploads/2018/11/0tto_geht.png" alt="" width="100" height="153"
role="presentation" class="atto_image_button_left"> <div style="font-size: x-large;
font-weight:bold; margin-bottom: .5rem; margin-left: 100px; padding:.75rem .25rem;
border-bottom: 1px solid #AAA;"> <img
src="https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/aa/lcon-
Kompass.svg/137px-lcon-Kompass.svg.png" alt="" role="presentation" width="30"

height="30"> &nbsp;<b><i> </i></b></div> <div style="padding-
bottom: .5rem; font-size: large;"> <i> </i></div>

</div> </div><br>
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DAS WAR'S! FUR HEUTE...

Klasse! Du hast es geschafft. Wir sind am Ende des Workshops angekommen. Ich hoffe,
du konntest einige Ideen fiir deine eigenen Kurse mitnehmen. Falls weitere Fragen
auftauchen, dann einfach ansprechen.

Uber ein Feedback wiirde ich mich sehr freuen.

Einfach Link anklicken!

Link zum Feedback

Weiterfihrende Inspirationen

o KLIMAS, Dag: Moodle Tipps und Tricks
YouTube-Channel

e Vorlagen/Blaupausen/Kursbeispiele
Angebot der Hessischen Lehrkrifteakademie, Dezernat Medien

e Bootstrap 4
Weitere HTML Codes zu Komponenten

o Weitere
Bootstrap Komponenten fiir Moodle

[@Noe)

Dieses Kursmaterial steht unter der Creative-Commons-Lizenz - Namensnennung - Weitergabe
unter gleichen Bedingungen.

Die Vorlage fir die HSP Course Presentation ist im Original von SlidesMania.com und wurde von
Claudia Schwemmers adaptiert. Die genutzten Icons sind von Wikimedia Commons und wurden
in der Grol3e verandert.

Ein besonderer Dank geht an Dunja Speckner (@FrauSpeckner), Birgit Lachner (@BirgitLachner),
Andreas Schenkel (@rettiwtaccount) aus dem #Twitterlehrerzimmer, die mir diese wertvollen
Tipps und vor allem die Inspirationen gegeben haben! #twlz - die beste Lehrerfortbildung
schlechthin!!

#sharingiscaring
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https://www.youtube.com/channel/UC35W11qCHdSm4ce5ufrkpmw
https://mo1300.schule.hessen.de/course/index.php?categoryid=18
https://getbootstrap.com/docs/4.0/components/alerts/
https://elearning.3rdwavemedia.com/blog/moodle-theme-maker-useful-bootstrap-4-components/3139/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://slidesmania.com/my-notes-a-free-digital-journal-for-google-slides-or-powerpoint-with-links/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Icons_by_object
https://twitter.com/FrauSpeckner
https://twitter.com/BirgitLachner
https://twitter.com/rettiwtaccount
https://www.menti.com/9b4bxoavnb

